Level Up XP

Was ist Level up!?

Level up! ist ein Gamification Plugin fur die Lernplattform Moodle. Die Studierenden sammeln Erfahrungspunkte (Experience Poaints - XPs), indem sie
vorab definierte Aktivitdten bearbeiten, und sie erreichen nach und nach héhere Level. Die Level werden durch Abzeichen und eine Fortschrittsanzeige
visualisiert. Auch ist in Ranglisten ein anonymer (!) Vergleich mit anderen Studierenden mdéglich. So wird ,spielerisch” die Motivation erhéht, sich der
Lernherausforderung zu stellen.

Die Eigenschaften von Level up! sind:

® Flexible Mdglichkeiten, individuelle Level mit Abzeichen und Erfahrungspunkten fur einzelne Aktivitaten einzustellen.

® Erfasst Erfahrungspunkte fur Aktivitaten, die die Studierenden ausfiihren (kann auch zeitweise deaktiviert werden) und zeigt das aktuelle Level in
einem Block an.

* Bietet den Lehrpersonen Ubersichten zu den erreichten Leveln und Aktivitaten der Studierenden.

® Erreichte Level kdnnen als Voraussetzung fur den Zugang zu Kurselementen festgelegt werden.

AuRerdem je nach den gewahlten Einstellungen:

® Zeigt eine Informationsseite, auf der die Anzahl der erreichbaren Level mit jeweils einem Abzeichen und einer Beschreibung dargestellt werden.

® Zeigt im Block den nétigen Fortschritt zum Level-Aufstieg an. Gibt ein Feedback, wenn Studierende ein Level aufsteigen.

® Bietet den Studierenden verschiedene Vergleichsmoglichkeiten untereinander. Allerdings ist zwecks Datenschutz eine Anonymisierung voreinge
stellt.

® Kann Events auslésen, wenn Studierende ein Level aufsteigen, z. B. Aufgaben erst bearbeitbar, wenn ein bestimmtes Level erreicht wurde.

Wenn Sie Level up! in lhrem Moodle-Kurs in der Rolle Studierende ausprobieren mdchten, missen Sie sich selbst als Studierender im Kurs einschreiben.
Sigkpnnen auch bei elearning@hs-niederrhein.de einen Test-Account beantragen.
https://levelup.plus/?utm_source=plugin_promopage

https://moodle.org/plugins/block_xp

https://www.rubel.rub.de/moodle/moodle-fuer-lehrende/anleitungen (dann: LevelUp)

https://business-academy-ruhr.de/weiterbildung/levelup-gamification-plugin-fuer-moodle/

https://wiki.uni-due.de/moodle/index.php/LevelUp

Level up! anlegen

Um Level Up! in lhrem Kurs anzulegen, muss der Bearbeitungsmodus aktiviert und die Blockleiste gedffnet sein. Durch Anklicken des Buttons Block
hinzufugen 6ffnet sich ein Pop-Up-Fenster, wo Sie den Block Level Up XP auswahlen kdnnen. Nach Erstellung des Blocks finden Sie diesen rechts in der
Blockleiste.


mailto:elearning@hs-niederrhein.de
https://levelup.plus/?utm_source=plugin_promopage
https://moodle.org/plugins/block_xp
https://www.rubel.rub.de/moodle/moodle-fuer-lehrende/anleitungen
https://business-academy-ruhr.de/weiterbildung/levelup-gamification-plugin-fuer-moodle/
https://wiki.uni-due.de/moodle/index.php/LevelUp
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Zufilliger Glossareintrag

Level up! einstellen

Level up! o

Beteiligen Sie sich am Kurs, um
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Ihr Level zu verbessern!
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Klicken Sie auf Einstellungen am unteren rechten Rand des Level up!-Blocks. Uber die nun erscheinenden Reiter konnen Sie wie nachfolgend erklart

Schritt fir Schritt Level up! fir Ihren Kurs anpassen.
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Die Reiter Bericht und Bestenliste geben den Lehrenden Informationen zum Stand der einzelnen Studierenden und werden nachfolgend nicht erlautert, da
selbsterklarend. Der Reiter XP+ enthélt Hinweise zu kostenpflichtigen Erweiterungen des Plugins, die an der Hochschule Niederrhein nicht verfiigbar sind.

Klicken Sie zunéchst auf den Reiter Info. Sie sehen eine Ubersicht der voreingestellten Levelund der dazugehdérigen Abzeichen. Voreingestellt sind 10
Level mit Abzeichen als ,Sterne“. Die Ubersicht passt sich an, sobald Sie neue Level und Abzeichen definiert haben.

Klicken Sie nun auf den Reiter Einstellungen.
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® Mit der Einstellung Punktezuwachs aktivieren aktivieren Sie das Sammeln von Erfahrungspunkten durch die noch festzulegenden Regeln. Wenn
Sie das Sammeln von Erfahrungspunkten voriibergehend einfrieren oder erst spéter aktivieren wollen, setzen Sie die Einstellung auf Nein.

® Die Einstellung Infoseite aktivieren legt fest, ob die Studierenden die Informationsseite mit den Leveln und Abzeichen sehen kénnen.

® Wenn den Studierenden nach einem Levelaufstieg ein Feedback Pop-up-Fenster angezeigt werden soll, setzen Sie die Einstellung Mitteilung fur
Levelsteigerung aktivieren auf Ja.
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® Sie kdnnen die Bestenliste mit Ja aktivieren oder mit Nein deaktivieren.

® Aus Datenschutzgriinden ist die Anonymitét der Teilnehmenden gewéahrleistet, d. h. die Identitat der Teilnehmenden ist in der Bestenliste
verborgen.

. Qber Teilnehmer beschrénken ist einstellbar, wie viele Nachbarn iber und unter der/dem Studierenden selbst angezeigt werden sollen.

® Uber Einstufung ist einstellbar, ob der Rang gar nicht, absolut oder relativ (d.h. Unterschied in Punkten) angezeigt werden soll.

® Uber Zusétzliche Spalten kann die Anzeige um die Anzeige der gesamten Erfahrungspunkte und/oder einen Fortschrittsbalken erweitert werden.
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Der Abschnitt Schutz gegen Betrug konfiguriert die Zugriffsmoglichkeiten der Studierenden auf die Aktivitaten.

® Der Schummelwachter ist ein einfacher, unaufwandiger Mechanismus, um zu verhindern, dass Teilnehmende das System mit simplen Techniken
missbrauchen. Hierfur zunéchst Schummelwéachter aktivieren auf Ja setzen.

® Mit der Einstellung Max. Aktionen im Zeitrahmen legen Sie fest, wie viele Aktionen von Studierenden pro Zeitrahmen ausgefiihrt oder bewertet
werden, z.B. das Lesen von Forenbeitragen oder das Herunterladen von Dateien. Jede nachfolgende Aktion wird dann ignoriert.

® Mithilfe der Einstellung Erforderlicher Zeitabstand zwischen identischen Aktionen kdnnen Studierende fur bestimmte Aktionen, wie zum Beispiel
fur das Hochladen einer Datei, nur einmalig Erfahrungspunkte (XPs) sammeln. Die Minutenzahl kann hier z.B. auf 525600 gesetzt werden, wenn
ein ganzes Jahr verstreichen soll, bis mit der Aktion wieder Erfahrungspunkte gesammelt werden kdnnen.

Block-Darstellung

Titel (7] ‘ Level up!
Beschreibung (7] Beteiligen Sie sich am Kurs, um Erfahrungspunkte zu sammeln und lhr Level zu verbessern!
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In diesem Abschnitt wird eingestellt, wie Level up! in der Blockleiste des Kurses angezeigt werden soll. In der Beschreibung kann ein individueller
Begruungstext zu Level up! formuliert werden.
Klicken Sie nun auf den Reiter Level.

Definieren Sie zunéchst die Anzahl der Levelstufen (oft wird hier die Anzahl der Kursabschnitte angesetzt). Wir empfehlen, Punkte vergeben auf Manuell
zu setzen und eine individuelle Punkteverteilung vorzunehmen. Passen Sie nun fir jedes Level die erforderlichen Punkte, den Level-Namen und die
Levelbeschreibung (das kann die Aufgabenbeschreibung oder ein Motivationsspruch etc. sein) an. Ein spateres Hinzufigen oder Korrigieren von Leveln,

z. B., wenn neue Aufgaben zugefligt werden, ist moglich!

Anzeigen als Levelstufen] Punkte vergeben Anderungen speichern
Raster w|[| 10 = Manue ~
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Erforderliche Punkte Erforderliche Punkte Erforderliche Punkte
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Beschreibung Beschreibung Beschreibung
| Keine Beschreibung Keine Beschreibung \ | Keine Beschreibung |

Neben den voreingestellten ,Sternen" kdnnen Sie hier auch individuelle Bilder fur die Darstellung der Level auswéahlen. Dafiir miissen Sie fur jede
Levelstufe ein Bild auswéhlen. Benennen Sie das Bild jeweils 1.png, ,2.jpg" etc.



Einstellungen

Abzeichen

SchlieRen Sie Ihre Anderungen im Reiter Level mit Anderungen speichern ab.
In diesem Reiter erfolgt die Umsetzung der Regeln fir die Vergabe von Erfahrungspunkten fiir die Durchfiihrung von Aktivitaten der Teilnehmenden im
Moodle-Kurs.

Wenn Sie sich die Voreinstellungen ansehen, werden Sie feststellen, dass schon ein Regelblock existiert. Je nachdem, ob Ihr Kurs vor oder nach dem
13.01.2023 angelegt wurde, sehen Sie unterschiedliche Regeln.
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+ 10 Erfahrungspunkte werden verdient wenn:
. ALLE Bedingungen sind erfallt ¢
 Das Ereignis ist| Datei: Kursmodul angezeigt s | @
4 Eine Bedingung hinzufdgen
F Eine Regel hinzufiigen
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b Das Ereignis ist| Test: Testversuch eingereicht : |0
+ Eine Bedingung hinzufigen
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Wir empfehlen, die voreingestellten Regeln per Milleimer-Symbole zu I6schen und Gber + Eine Regel hinzufiigen individuelle Regeln
einzustellen.

=+ Eine Regel hinzufugen

-+ ‘ 0 Erfahrungspunkte werden verdient wenn:
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4+ Eine Bedingung hinzufligen

Eine Schwierigkeit fur die Konzeption der Erfahrungspunktevergabe bzw. Regeln ist, dass bei Giber mehrere Wochen oder Monate laufenden
Lehrveranstaltungen vorher oft nicht feststeht, welche Aktivitaten vorhanden sein werden und mit wie vielen Erfahrungspunkten diese gezahlt werden
sollen. Eine mégliche Lésung dafir ist, dass man die Level auf die Kursabschnitte bezieht und mit jedem neuen Kursabschnitt auch ein neues Level
hinzufuigt und hierfur die Regeln ausgestaltet.

Es folgen abschlieBend einige Beispiele fir Regeln, die sich auf individuelle Elemente und Aufgaben beziehen. Dabei sind UND-Verknupfungen (ALLE
Bindungen sind erfullt bzw. KEINE der Bedingungen ist erfiillt) oder ODER-Verknipfungen (Mindestens EINE Bedingung ist erfillt) einstellbar.

Mindestens EINE Bedingung ist erfillt =

ALLE Bedingungen sind erfallt

Mindestens EINE Bedingung ist erflllt

KEIME der Bedingungen ist erflllt
Eine Regel hinzutigen

Beispiele fur Regeln

Wir zeigen hier eine Auswahl an Aktivitaten sowie eine Auswahl an Regeln. Weitere Aktivitaten und Regeln sind in Level up enthalten. Grundséatzlich gilt,
dass fur fast alle Aktivitaten das Aufrufen/Anzeigen lber die Regel [Aktivitat]: Kursmodul angezeigt mit Punkten belohnt werden kann. Siehe hierzu als
Beispiel die Regel unter Datei.



Mit der vorliegenden Version von Level up kann der erfolgreiche Abschluss bzw. die Bewertung von Aktivitaten (z. B. fur die Aktivitat Test) nicht an die

Vergabe von Erfahrungspunkten geknupft werden.
Das Offnen einer Datei wird mit Punkten belohnt.
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Das Abgeben einer Stimme wird mit Punkten belohnt.

& | 10 Erfahrungspunkte werden verdient wenn: @

ALLE Bedingungen sind erfillls E
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+f Das Freignis ist | Abstimmung: Abstimmungsantwort hinzugefogt *

#+ FEine Bedingung hinzufigen

Das Abgeben einer Losung wird mit Punkten belohnt.

&+ 10 Erfahmengspunkte werden verdient wenn: @
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ALLE Bedingungen sind erfillt

< Die Aktivitat oder das Material ist| Aufgabe : @9 W

= Das Erzignis ist| Aufgabe: Eine Losung wurde abgegeben F

+ FEine Bedingung hinzufiigen

Es werden Punkte vergeben, wenn nach der Bewertung der Lésung das Feedback zu der Lésung aufgerufen wird.

"'I" 10 Erfahrungspunkte werden verdient wenn: @

ALLE Badingungen sind erfullt B
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«}+ DazErsignisist  Aufgabe: Feedback angezeigt s |

+ Fine Badinqung hinFufugen

Das Anzeigen eines Kapitels wird mit Punkten belohnt.
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o Die AkLivitit oder das Matenal 51 Buch o
+f+ Das Ereignis ist| Buch: Kapitel angezeigt "
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Das Anlegen eines Datensatzes wird mit Punkten belohnt.
10 Erfahrungspunkte werden verdient wenn: @
ALLE Bedingungen sind erfillt :
«f Die Aktivitdt oder das Matenial 5t Datenbank o
b DasEreignisist| Datenbank: Datensatz angeleat $
=+ Fine Bedingurg hinzufigen
Das Anlegen eines Kommentares zu einem Datensatz wird mit Punkten belohnt.
o | 10 Erfzhrumgzpunkte werden verdient wenn: @
ALLF Bedingungen sind erfullt =
o Die Aktivitst oder das Matenial ist Datenbank 1]

o+ Das Ereignis ist | Datenbank: Kommentar angelegr

+ Eine Bedingung hinzufugen

Das Abgeben eines Feedbacks wird mit Punkten belohnt.

< Das Ereignis ist| Forum: Thema angezeigt

# [Cine Bedingung hinzufiigen

+ 10 Erfahrungspunkte werden verdient wenn: @
ALLE Bedingumngen sind et =
<+ Die Aktivitat oder das Material ist | Feedback i}
+ Das Ereignis ist | Feedback: Antwort ahgegeben
+ FEine Badingung hinzufugen
Das Anzeigen eines Themas im Forum wird mit Punkten belohnt.
10 Erfahrungspunkte werden verdient wenn: &
ALLE Bedingungen sind erfallt :
+}+ Die Aktivitit oder das Material ist| Forum |




Das Anlegen eines Forum-Beitrages wird mit Punkten belohnt.

& 0 Erfahrungspunkle werden verdient wenn: T

| ALLE Bedingungen sind erfdlt B
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b Das Ereignis st Forum: Beitrag angelegt

+ Cine Bedingung hinzufigen

Das Hochladen einer Lésung fiir die gegenseitige Beurteilung wird mit Punkten belohnt.
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+ Fine Bedingung hinzufigen
Die Beurteilung der Lésung einer/eines anderen Studierenden wird mit Punkten belohnt.
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Die Neubeurteilung einer Einreichung wird mit Punkten belohnt.
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Das Anlegen einer Kategorie in dem Glossar wird mit Punkten belohnt.
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Das Anlegen eines Glossar-Eintrages wird mit Punkten belohnt.

& | 10 Erfahrungspunkte werden verdient wenm: 0

ALLE Bedingungen sind erfillt s

o Die AkUvitat oder das Material 51| Glossar : g W

i
=]

+f Das Ereignis ist| Glossar: Eintrag angelegt
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Das Anlegen eines Kommentares wird mit Punkten belohnt.
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In der vorliegenden Version von Level up ist es nicht moglich, die Aktivitat Test mit einer Regel zum Bestehen oder dem Erreichen einer Punktzahl etc. zu
verknipfen.

Das Einreichen eines Testversuches wird mit Punkten belohnt.
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+ Eine Badingung hinzufilgen

Das Anzeigen vorheriger Testversuche wird mit Punkten belohnt.
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« Das Ereignis ist| Test: Testversuch angezeigt
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Die Einreichung einer Antwort zur Befragung wird mit Punkten belohnt.

o | 10 Erfahrungspunkte werden verdient wenn: M@
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< Die Aktivitst oder das Matenal ist| Umfrage

< Das Ersignis ist Umirage: Antwort zur Befragung angereichi

+ Eine Bedingung hinzuligen

Das Herunterladen des Verzeichnisses wird mit Punkten belohnt.

&+ | 10 Erfzhrungspunkte werden verdient wenn: @

ALLE Bedingungen sind erfullt -

+ Die Aktivitat oder das Material ist| Verzeichnis

< Das Lreignis ist| Verzeichnis: Verzeichnis wurde heruntergeladen

# Cine Bedingung hinzufiigen

Das Anlegen einer Wikiseite wird mit Punkten belohnt.

& | 10 Erfzhrungzpunkte werden verdient wenn:
ALLE Bedingurgen sind erfullt =

b Die Aktivitat oder das Material ist | \iki

o Das Ereignis ist | wWiki: Wikiseite angelegt

# [ine Bedingung hinzufiigen

Das Kommentieren einer Wikiseite wird mit Punkten belohnt

+ | 10 Erfahrungspunkte werden verdient wenn: 1

ALLE Bedingungen sind arfolit = |

+F Die Aktivitdt oder das Material ist| Wik

 Das Ereignis ist | Wiki: Kommentar angelegt

+ Fine Badingung hinzwfigen




Das Anzeigen einer Wikiseite wird mit Punkten belohnt.
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o Die Aktivitdt oder das Material ist | Wik

«f+ Das Eraignis ist| Wikis Wikiseite angezeigt

#+ Fine Bedingung hinzufisgen




	Level Up XP

